LE POINT DE DEPART


La motivation





Le point de départ est la motivation ==> Il va falloir élaborer un cocktail allostérique





	- Donner envie de comprendre et d’apprendre


	- Faire que l’élève se sente concerné


	- Déclencher l’intérêt et la curiosité par des perturbations


	- Provoquer des mises en relations


	- Connaître les conceptions initiales des élèves


	- Donner un statut positif à l’erreur


	- Confronter les hypothèses avec des faits





L’environnement sera constitué par :


	Des ressources didactiques (livres, docs, mat...)


	Des stratégies didactiques ( mise en scène, organisation de la classe...)


Cet environnement doit donner envie de comprendre, de chercher d’apprendre..., les interventions doivent interpeller, motiver, concerner...


Les situations doivent apporter l’émotion, le plaisir, la surprise qui provoque le questionnement.


	Le jeu ( dramatisation
